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Munzbetatigtes Unterhaltungsgerat und Verfahren zum 

Munzbetatigtes Unterhaltungsgerat mit 
eirier Symbol-Spieteinrichtung, die auf mit Symbolen be- 
legten Umlaufkorpern nach deren.Stillsetzung eine einen 
uber Gewinn oder Verlust angebende Symbol kombinati- 
on anzeigt, 

wenigstens einer aus mehreren gewinnindividueHen An- 

zeigeelementen bestehenden Zusatzgewinn-Spieleinrich- 

tung, in der ein in der Symbol-Spieleinrichtung erreichter 

Gewinn ausspielbar oder kumulierbar ist, und 

einer rechnergesteuerten Steuereinheit zur Spielablauf- 

steuerung, 

gekennzejchnet durch eine meh re re mit unterschied li- 
chen Wertigkeiten belegte Symbolfelder (27) umfassende 
Anzeigeeinrichtung (26) der eine Betatigungstaste (7, 18, 
29) zugeordnet ist. 



Betreiben eines solchen Unterhaltungsgeates 
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Beschreibung 



[0001] Die Erfindung bezieht sich auf ein mtinzbetatigtes 
Unterhaltungsgerat und ein Verfahren zum Betreiben eines 
solchen Unterhaltungsgerates mit einer Symbol^Spielein'r 
richtung, die auf mit Symbolen belegten Umlaufkorpem 
nach deren Srillsetzung eine einen Gewinn oder Verlust an- 
gebende Symbolkombination anzeigt, wenigstens eiher aus 
mehreren gewihnindividuelleri Anzeigeelementen bestehen- 
den Zusatzgewinn-SpieHhrichtung, in der ein in der Sym- 
botSpieleinrichtung erreichter Gewinn ausspielbar oder ku- 
mulierbarist, und einer rechnergesteuerten Steuereiriheit zur 
Spielablaufsteuerung. 

[0002] Unterhaltiingsgerate dieser Art sind in den ver- 
schiedensten Ausfuhrungsformen bekannt. Mit einer Sym- 
bol-Spieleinrichtung versehene Spielgerate besitzen in der 
Regel drei Umlaufkorper, die als Walzen, Scheiben, Klapp- 
karten-Karusseile oder dergleichenausgebiidet sein konnen. 
Auf der von auBen durch Ablesefenster einsehbaren Ober- 
flache tragen die Umlaufkorper Symbole. Die Umlaufkorper 
werden nacheinander stillgesetzt und nachdem alle Umlauf- 
korper zum Stillstand gekommen sind, gibt die in den Able- 
sefenstem angezeigte Symbolkombination einen Gewinn 
oder Verlust an. In unterschiedlicher Hohe werden Geld- 
und/oder Punkt- und/oder Sonderspielgewinne, bei denen 
ein Gewinnschliissel mit erhohter Gewinnchance zur An- 
wendung kommt, in Aussicht gestellt 
[0003] Urn einen Spieler zur Benutzung derartiger Unter- 
haltungsgerate anzuregen und inn auch wahrend der Spiel- 
dauer zu unterhalten und weitere Spielanreize.zu vermitteln, 
wurden bereits verschiedene.MaBnahmen getroffen. So ist 
es ublich, an diesen Unterhaltungsgeraten Betatigungsor- 
gane fur den Spieler anzubririgen, die in der Regel auf den 
Lauf der einzelnen Umlaufkorper einwirken. Durch Betati- 
gung einer Starttaste kann der Spieler einen oder mehrere 
Umlaufkorper starten, wodurch dem Spieler ein reeller Ein- 
fluB auf das Spielgeschehen yermittelt wird. So kann bei- 
spielsweise durch Betatigung einer Taste innerhalb einer be- 
slimmten Zeitdauer einer der Umlaufkorper durch den Spie- 
ler nachgestartet werden, um ihm die Mogiichkeit einzurau- 
men, eine gewinnbringende Symbolkombination zu.erzie- 
len. Dariiber hinaus sind fur die ubrigen Umlaufkorper 
Stopptasten vorgesehen, um dem Spieler zu gestatten, einen 
sich drehenden Umlaufkorper anzuhalten, wodurch dem 
Spieler der Eindruck vermittelt wird, das -Spielgeschehen 
und damit die aus dem Spiel resultierende. Symbolkombina- 
tion beeinflussen zu konnen; 

[0004] Weiterhin sind Zusatzgewinn-Spieleinrichtungen 
bekannt, die als Risiko-Spieleinrichtungen, die es dem Spie- 
ler ermoglichen, bei Risiko eines Verlustes den bereits er- 
zielten oder weiteren Gewinn zu erhohen, oder als Ausspiel- 
einrichtungen, die es dem Spieler ermoglichen, ohne Gefahr 
eines vollstandigen Verlustes den bereits erzielten Gewinn 
zu erhohen oder zu erniedrigen, ausgebildet sein konnen. 
Aus der DE 37 12 84 1 Al ist ein Unterhaltungsautpmat be- 
kannt, bei dem zu Beginn eines jeden Spiels der Spieler mit- 
tels eines Bedienelementes das gewiinschte Risikoverhaltnis 
beim Spiel in der Risikospieleinrichtung vorwahlen kann, 
mit dem er unter Einsatz seines Gewinns einen erhohten Ge- 
winn erzielen mochte. Das gewahlte Risiko wird hierbei 
dem Spieler sichtbar in einem Anzeigeorgan dargestellt. So- 
mit kann der Spieler nach einem erzielten Gewinn in der 
Symbol-Spieleinrichtung ledigUch ein bestimmtes Risiko- 
verhaltnis in der Risikospieleinrichtung vorwahlen, wobei 
nur die Alternative besteht, den Gewinn vollstandig zu ver- 
lieren oder entsprechend dem gewiinschten Risikoverhaltnis 
zu erhohen. 

[0005] Unterhaltungsgerate dieser Art sind haufig weiter- 



hin mit einer Jackpot-Einrichtung versehen, in der in der 
Symbol-Spieleinrichtung oder in einer Zusatzgewinn-Spiel- 
einrichtung erreichte Punkte, Symbole, Symbolkombihatio- 
nen usw. kumuliert werden, die zu keinem Gewinn fuhrten, 

5 wobei der Inhalt des Jackpots nach einem bestimmten Ge- 
winnplan ausgelost oder ausgespielt wird. 
- [0006] In der Regel werden bei derartigen munzbetatigten 
■. Unterhaltungsgeraten die in der Symbol-Spieleinrichtung 
oder in einer der Zusatzgewinn-Spieleinrichtungen erzielten 

10 Gewinhe lediglich einfach ausgegeben, in der Ausspielein- 
richtung ausgespielt, in der Risiko-Spieleinrichtung weiter- 
riskiert oder in der Jackpot-Einrichtung angesammelt. 
[0007] Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, ein 
. mUnzbetatigtes Unterhaltungsgerat der eingangs genannten 

15 Art zu schaffen, bei dem ein erhohter Gewinn mit dem Ri- 
siko der Verminderung oder des Verlustes eines bereits er- 
zielten Gewinns in Aussicht gestellt wird, um somit die Ri- 
sikobereitschaft fur den Spieler zu erhohen und den Spielab- 
lauf mit grdBerem Spiel- und Gewinnanreiz auszugestalten. 

20 [0008] ErfindungsgemaB wird die Aufgabe gelost durch 
eine oder mehrere mit unterschiedlichen Wertigkeiten be- 
legte Symbolfelder urafassende Anzeigeeinrichtung, der 
eine Betatigungstaste zugeordnet ist Bei Betatigung der Ta- 
ste durch den Spieler ist ein bereits in der Symbol-Spielein- 

25 richtung oder in der Zusatzgewinn-Spieleinrichtung erziel- 
ter Gewinn nach einem vorgegebenen Spielplan in seiner 
Wertigkeit veranderbar. 

[0Q09] Die Aufgabe wird verfahrensmSBig dadurch ge- 
lost, daB ein in der Symbol-Spieleinrichtung oder in der Zu- 

30 satzgewinn-Spieleinrichtung erreichter Gewinn nach Still- 
setzung der Umlaufkorper der Symbol-Spieleinrichtung 
oder nach der Darstellung in einer Gewinnergebnisanzeige 
der Zusatzgewinn-Spieleinrichtung durch eine den erreich- 
ten Gewinn gegebenenfalls verandernden Anzeigeeinrich- 

35 rung zufallsgesteuert vergroBert, gehalten, verkleinert oder 
verloren wird. 

[0010] Durch diese MaBnahme kann beispielsweise ein in 
der Symbol-Spieleinrichtung nach dem Stillstand der Um- 
laufkorper erzielter Gewinn zufallsgesteuert durch den Mi- 

40 kroprozeBrechner des Unterhaltungsgerates z. B. verdoppelt 
oder aber auch halbiert werden. Dariiber hinaus besteht die 
Mogiichkeit, daB der Gewinn zufallsgesteuert lediglich ge- 
halten wird. Im ungunstigsten Fall kann der Gewinn natiir- 
lich auch verloren werden. Dennoch oder gerade deswegen 

45 wird die Risikobereitschaft fur den Spieler erhoht, wenn er 
die Aussicht hat, den von ihm bereits in der Symbol-Spiel- 
einrichtung oder in einer der Zusatzgewinn-Spieleinrichtun- 
gen erreichten Gewinn gegebenenfalls noch vergroBem zu 
konnen. 

50 [0011] Altemativ wird die Aufgabe der vorliegenden Er- 
findung auch dadurch gelost, daB eine in der Zusatzgewinn- 
Spieleinrichtung erreichte Anzahl von Sonderspielen bei 
Spielende durch eine Anzeigeeinrichtung zufallsgesteuert 
vergroBert, gehalten, verkleinert oder in eine Anzahl hoher- 

55 wertiger Sonderspiele umgewandelt wird. Weitere Merk- 
male ergeben sich aus den Unteranspriichen . 
[0012] Durch diese MaBnahme kann beispielsweise eine 
in der Symbol-Spieleinrichtung nach dem Stillstand der 
Umlaufkorper erzielte Anzahl von Sonderspielen zufallsge- 

60 steuert durch den MikroprozeBrechner des Unterhaltungsge- 
rates z. B. verdoppelt oder aber auch halbiert werden. Dar- 
iiber hinaus besteht die Mogiichkeit, daB der Gewinn zu- 
fallsgesteuert lediglich gehalten wird. Von besonderem Vor- 
teil ist, daB die erreichte Anzahl voh Sonderspielen in Son- 

65 derspiele hoherer Qualitat, z. B. Super-Sonderspiele, um- 
wandelbar sind. Dadurch wird der Spielanreiz fur den Spie- 
ler erhoht, wenn ihm in Aussicht gestellt wird, daB, gegebe- 
nenfalls mit dem Risiko der Verringerung der Sonderspiele, 
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die von lhm bereits erreichte Anzahl von Sonderspielen er- 
hbht oder hoher quahfiziert werden kann. Bei dieser Lbsung 
wird zu einem beispielsweise bereits in der Symbol-Spiel- 
einrichtung erzielten Gewinn, der in der Zusatzgewinn- 
Spieleiiuichtung weiter erh6ht wurde; ein weiterer Zusatz- 
gewinn verandert. Auch hierbei wird die Risikobereitschaft 
fiir den Spieler erfaoht, wenn er die Aussicht hat, den von 
ihm bereits in der Symbol-Spieleinrichtung oder in einer der 
Zusatzgewinn-Spieleinrichtungen erreichten Gewinn gege- 
benenfalls durch einen Ziisatzgewinn: nocti vergroBern zu 
konnen., 

[0013] Bevorzugt kann der in der Symbol-Spieleinrich- 
tung oder in der Zusatzgewinn-Spieleinrichtung . erreichte 
Gewinn in mehreren Teilschritten vergrSBert, gehalten, ver- 
kleiriert und/oder verloren werden. Das bedeutet, daB bei- 
spielsweise ein in der Symbol-Spieleinrichtung erzielter Ge- 
winn verdoppelt wird und.dann vom Spieler in der Risiko- 
Spieleinrichtung riskiert und dabei weiter erhoht wird. E)ie- 
ser erhohte Gewinn wird dann in einem giinstigen Fail wie- 
derum verdoppelt. In einem ungiinstigen Fall kann aller- 
dings der Gewinn auch wieder vollig verlorerigehen. . 
[0014] Die mit unterschiedlichen Wertigkeiten belegte 
Symbolfelder der Anzeigeeinrichtung steilen jeweils eine 
bestimmte VerSnderung oder ein Halten des erreichten Ge-. 
winns in Aussicht. Die Symbole der Symbolfelder sind be- 
vorzugt Zahlen, Buchstaben oder graphische Elemente. Die 
Wertigkeiten konnen beispielsweise durch die Symbole 
"x2" (Verdoppeln), "xl/2" (Halbieren), "xl." (Halten) und 
M xO" (Verloren) bzw. "SSP" (QuaHfizieruhg bzw. Umwand- 
lung in Super-Sonderspiele) und "HSP\ (QuaUfizierung 
bzw. Umwandlung in High-Sonderspiele) dargestellt wer- 
den. Zusatzlich konneri die jeweiligen Symbolfelder die je- 
weiligen Wahrscheinlichkeiten des Auftretens des jeweili- 
gen Symbols anzeigen. 

[0015] Nach einer Ausruhrungsform der Erfindung ist die 
der Anzeigeeinrichtung zugeordnete Taste eine der zu den 
Umlaufkorpem der Symbol-Spieleinrichtung oder eine zu 
der wenigstens einen Zusatzgewinn-Spieleinrichtung geho- 
rige Taste. Nach einer anderen Ausfuhrungsform der Erfin- 
dung ist die der Anzeigeeinrichtung zugeordnete Taste eine 
gesonderte Taste zur Ausspielung der von der Anzeigeein- 
richtung umfaBten Symbole unterschiedlicher Wertigkeiten. 
[0016] Weiterhin kann die Gewinnergebnisanzeige der 
Zusatzgewinn-Spieleinrichtung als gesonderte Anzeige, 
beispielsweise als Sonderspiele-rErgebnisanzeige, ausgebil- 
det sein. Andererseits ist es auch moglich, daB. der Gewinn 
in einem der Arizeigef elder der Zusatzgewmn-Spieleinrich- 
tung selbst darstellbar ist 

[0017] Als Zusatzgewinn-Spieleinrichtungen kommen 
eine Risiko-Spieleinrichtung, eine Ausspieleinrichtung oder 
eine Jackpot-Einrichtung in Betracht, wobei auch eine 
Kombination mehrerer dieser Zusatzgewinn-Spieleinrich- 
tungen an einem Unterhaltungsgerat vorgenommen werden 
kann. 

[0018] Eine Besonderheit der Zusatzgewinn-Spieleinrich- 
tungen besteht darin, daB ein in der RisikcnSpieleinrichtung 
erreichter Gewinn, beispielsweise eine Anzahl von Sonder- 
spielen, . in jeder Stufe der Risiko-Spieleinrichtung durch 
Betatigung der der Anzeigeeinrichtung zugeordneten T^ste 
vergroBert, gehalten, verkleinert oder verloren oder in eine 
Anzahl hoherwertiger Sonderspiele umgewandelt werden 
kann. Damit wird ein sehr abwechslungsreiches und risiko- 
reiches Spielgeschehen zur Verfugung gestellt, wobei die 
Aussichten auf einen besonders hohen Gewinn, natiirlich 
unter der Gefahr des vollstandigen Verlustes, gegeben sind. 
[0019] Eine besondere Ausgestaltung der Risiko-Spielein- 
richtung liegt darin, daB der in einer Stufe der Risiko-Spiel- 
einrichtung erreichte Gewinn, z. B. eine Anzahl von Son- 



derspielen; weiterriskierbar oder durch eine Annahmetaste 
anriehmbar ist. Der Spieler kann somit selbst entscheiden, 
ob er das Risikospiel fortsetzen mochte oder nicht. Dabei 
kann die Annanmetaste die Risikotaste der Risiko-Spielein- 

5 richtung selbst oder eine . gesondert vorgesehene Taste sein. 
[0^20] Bevorzugt ist, daB ein Gewinn gegeben wird, der 
unterschiedliche Wertigkeiten und Wertarten aufweist. So 
konnen ^die ^in der Zusatzgewinn-Spieleinrichtung erreichten 
Zusatzgewinne Punkte, Freispiele, Sonderspiele, Super- 

10 Sonderspiele* Geldgewinrie oder Gewinne von Freilaufen, 
Spielzeit, SpieleinsStzen oder dergleichen sein. 
[0021] Die Erfindung wird im folgenden anhand von Aus- 
fuhrungsbeispieleh unter Bezugnahme auf die zugehorigen 
Zeichnungen naher beschrieben, Diese zeigen in 

15 [0022] Fig. 1 eine Vorderansicht eines erfinduhgsgemaBen 
Unterhaltungsgerates mit mehreren Zusatzgewinn-Spielein- 
richtungen und in 

[0023] Fig. 2 eine aridere Ausfuhrungsform des Unterhal- 
tungsgerates nach Fig; 1. 

20 [0024] Das die Symbol-Spieleinrichtung 1 aumehmende 
Gehause 2 des miinzbetatigten, mit MikroprozeBrechner ge- 
steuerten- Unterhaltungsgerates mit Gewinnmoglichkeit 
weist auf seiner Vorderseite eine Frontscheibe 3 mit Ablese- 
fenstem 4 aufi hinter denen drei nebeneinander angeordnete 

25 Umlaufkorper 5 der Symbol-Spieleinrichtung 1 vorgesehen 
sind. Die Umlaufkorper 5 sind scheibenformig, jedoch kom- 
men auch walzenformige Umlaufkorper oder Klappkarten- 
Karusselle in Betracht. Die Umlaufkorper 5 werden nach 
dem Inlaufsetzen zu Spielbeginn wahrend oder zum Ende 

30 des Spiels von einem Ziifallsgenerator der Steuereinheit an- 
gehalten und in einer von einer Mehrzahl moglicher Rastpo- 
sitionen zum Stillstand gebracht. Den Rastpositionen sind 
auf dem Umfang der Umlaufkorper 5 Symbole 6 zugeord- 
net, die der Anzeige des Spielergebnisses in den Ablesefen- 

35 stern 4 dierien. Aus den angezeigten Symbolen 6 kann der 
Spieler das Spielergebnis ablesen, insbesondere auch, ob 
sich ein Gewinn nach einem auf der Frontscheibe 3 erlauter- 
ten Gewinnplan aus einer Kombination der angezeigten 
Symbole 6 ergeben hat 

40 [0025] Im unteren Bereich des Spielgerates befinden sich 
drei Tasten 7, jeweils eine fur einen der Umlaufkorper 5, mit 
denen, je nach Art des Unterhaltungsgerates, die in der Sym- 
bol-Spieleinrichtung 1 angezeigten Symbole des Umlauf- 
korpers 5 gehalten bzw. die Umlaufkorper 5 nachgestartet 

45 werden konnen, Irh Falle eines Gewinns durch Erreichen ei- 
ner bestimmten Symbolkombination kann eine Gewinnaus- 
schUttung in bar, d. h. durch Miinzauswurf in eine Ausgabe- 
schale 8 oder durch Aufaddieren in einer Guthabenanzeige 9 
erfolgen, wobei das Guthaben durch Betatigung einer neben 

50 einem MunzeinwurfschUtz 10 einer nicht naher dargestell- 
ten Geldverarbeimngseinheit liegenden RUckgabetaste 11 in 
die Ausgabeschale 8 abrufbar ist Ein positives Spielergeb- 
nis kann auch darin bestehen, daB anstelle von oder zusatz- 
lich zu einem detinierten Geldgewinn eine Anzahl von Son- 

55 derspielen gewahrt wird, bei denen ein Gewinnschlussel mit 
erhohter Gewinnchance zur Anwendung kommt Die An- 
zahl der Sonderspiele wird in einer Sonderspiele- Anzeige 
12 dargesteUt.Weiterhin kann ein positives Spielergebnis im 
Erhalt einer bestimmten Anzahl von Punkten oder Freispie- 

60 len bestehen, die in einer Punkte- oder Freispieleanzeige 13 
dargestellt werden. 

[0026] Der in der Symbol-Spieleinrichtung 1 erzielte Ge- 
winn kann ublicherweise tasteri- oder rechnergesteuert als 
Einsatz in eine der zusStzlich am Unterhaltungsgerat vorge- 
65 sehenen Zusatzgewinn^Spieleinrichtungen ubertragen wer- 
den.; Die an der Frontscheibe 3 angeordnete erste Zusatzge- 
winn-Spieleinrichtung ist als Risiko-Spieleinrichtung 14 
ausgebildet Diese besitzt mehrere zu einer Risikoleiter 15 
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zusariunengefaBte beleuchtbare Anzeigeelemerite 16, die im 
unteren Bereich mit steigenden Geldgewinnen und im obe- 
ren Bereich in steigender Reihenfoige mit den Anzahlen der 
Sonderspieigewinne belegt sind. Das Riskieren eines in der 
Risikoleiter 15 angezeigten Gewinns geschieht dadurch, daB 
das nachsthohere Anzeigeelement 16 in Bezug auf das be-:, 
leucbtete, den Gewinn anzeigende Anzeigefeld 16 im Wech- 
sel mit einem unterhalb der Risikoleiter 15 angebrachteh To- 
talverlustr Anzeigefeld 17 mit der Beschriftung "0" blinkt. 
Bei Betatigung einer Risikotaste 18 wird entweder der 10 
nachsthohere Gewinn erzielt oder der eingesetzte Gewinn 
verloren. Dieser Vorgang kann bis zum Erreicheri des 
Hochstgewinnes an Sonderspielen fortgesetzt werden. Die 
Sonderspiel-Gewinne werden in der Sonderspiele- Anzeige 
12 und die Geldgewinne in der Guthaben- Anzeige 9 darge- 15 
stellt. In der Symbol-Spieleinrichtung 1 erzielte Punkte-Ge- 
winne werden in einer Punkte-Anzeige 13 dargestellt, 
[0027] Des weiteren ist im zentralen Bereich der Front- 
scheibe 3 des Gehauses 2 des SpielgerStes eine Ausspielein- 
richtung 19 als Zusatzgewinn-Spieleinrichtung vorgesehen, 20 
die aus neun annahernd ellipsenformig angeordneten, auf- 
leuchtbaren Anzeigefeldern 20 besteht, die rait unterschied- 
lichen Wertigkeiten belegt sind, die innerhalb eines vom Mi- 
korprozeBrechner des Spielgerates vorgegebenen Rahmens 
liegen. Diese Wertigkeiten reprasentieren unterschiedliche 25 
Anzahlen von gewonnenen Sonderspielen. 
[0028] Weiterhin ist als weitere Zusatzgewinn-Spielein- 
richtung ebenfalls im zentralen Bereich der Frontscheibe 3 
des Gehauses 2 des Unterhaltungsgerates eine Jackpot-Ein- 
richtung 21 ausgebildet, die in mehrere Anzeigefelder 22 30 
unterteilt ist Jedes dieser Anzeigefelder 22 reprasentiert 
beispielhaft eine maximale Anzahl von darin aufnehmbaren 
Gewinnwerten bzw. Gewinnsymbolen. Diese Anzahl erhoht 
sich von unten nach oben, wobei die Anzeigefelder 22 stu- 
fenweise aufschaltbar sind. In dieser Jackpot-Einrichtung 21 35 
werden Nichtgewinne und/oder Gewinne. aufgenommen 
und aufaddiert und in einer Jackpot-Ausspielung nach ei- 
nem vorgegebenen Gewinnplan ausgespielt. 
[0029] Oberhalb der Ausspieleinrichtung 19 befindet sich 
gemafi Fig. 1 eine Gewinnergebnisanzeige bzw. gem^B Fig. 40 
2 eine Sonderspiele-Ergebnisanzeige 23, die in mehrere An- 
zeigefelder 24 mit jeweils einem Symbol 25 unterteilt ist. 
Diese Gewinnergebnisanzeige 23 kann, wie in Fig. 1 darge- 
stellt ist, die Gewinnsymbole der Umlaufkorper 5 der Sym- 
bol-Spieleinrichtung 1 anzeigen, oder gemaB Fig. 2 auch 45 
Gewinnergebnisse aus einer oder jeder der Zusatzgewinn- 
Spieleinrichtungen, namiich der Risiko-Spieleiririchtung 14, 
der Ausspieleinrichtung 19 und der Jackpot-Einrichtung 21. 
[0030] Unterhalb der Ausspieleinrichtung 19 befindet sich 
eine Anzeigeeinrichtung 26. Diese besteht aus einer Mehr- 50 
zahl von Anzeigefeldern 27, die jeweils ein bestimmtes 
Symbol 28, auf weisen. Jedes dieser Symbole 28 verandert 
oder halt einen Gewinn aus der Symbol-Spieleinrichtung 1 
oder einer der Zusatzgewinn-Spieieinrichtungen 14, 19, 21, 
der in der Gewinnergebnisanzeige 23 dargestellt ist, oder 55 
wandelt beispielsweise eine bereits erzielte Anzahl.von Son- 
derspielen in hoherwertige Sonderspiele, namiich Super- 
Sonderspiele oder High-Sonderspiele, wie aus Fig. 2 zu er- 
sehen isti um. Durch Betatigung einer der Anzeigeeinrich- 
tung 26 zugeordneten Taste 29 durch den Spieler erfolgt die 60 
vom MikroprozeBrechner des Unterhaltungsgerates zufalls- 
gesteuerte Ausspielung der bereits erzielten Gewinne. nach 
den in der Anzeigeeinrichtung 26 angezeigten Wertigkeiten, 
die den bereits erreichten . Gewinn halten oder vergroBem 
oder verkleinem odeir verlorengehen lassen oder eine bereits 65 
erreichte Anzahl von Sonderspielen in hoherwertige Son- 
derspiele umwandeln. 

[0031] Erfolgt eine Ausspielung eines bereits erreichten 
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Gewinns in der Risiko-Spieleinrichtung 14, beispielsweise 
in Teilschritten, so kann der Spieler an jeder beliebigen 
Stufe der Risikoleiter 15 bestimmen, ob er den nun in der 
Risiko-Spieleinrichtung 14 erzielten Gewinn annehmen 
oder weiterriskieren will, sofern er nicht den eingesetzten 
Gewinn verloren hat Dies geschieht durch Betatigung der 
Annahmetaste 30, die neben der Risikotaste 18 an der Front- 
scheibe 3 des (jehauses 2 des Unterhaltungsgerates ange- 
ordnet ist. 

Patentanspriiche 

1. Munzbetatigtes Unterhaltungsgerat mit 
einer Symbol-Spieleinrichtung, die auf mit Symbolen 
belegten Umlaufkorpern nach deren Stillsetzung eine 
einen uber Gewinn oder Verlust angebende Symbol- 
kombination anzeigt, 

wenigstens einer aus mehreren gewinnindividuellen 
Anzeigeelementen bestehenden Zusatzgewinn-Spiel- 
einrichtung, in der ein in der Symbol-Spieleinrichtung 
erreichter Gewinn ausspielbar oder kumulierbar ist, 
und 

einer rechnergesteuerten Steuereinheit zur Spielablauf- 
steuerung, 

gekennzeichnet durch eine mehrere mit unterschiedli- 
chen Wertigkeiten belegte Symbolfelder (27) umfas- 
sende Anzeigeeinrichtung (26) der eine Betatigungsta- 
ste (7, 18, 29) zugeordnet ist. 

2. Unterhaltungsgerat nach Anspruch 1, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Symbole (28) der mit unter- 
schiedlichen Wertigkeiten belegten Symbolfelder (27) 
Zahleri, Buchstaben oder graphische Eiemente sind. 

3. Unterhaltungsgerat nach Anspruch 1 oder 2, da- 
durch gekennzeichnet, daB die der Anzeigeeinrichtung 
(2<6) zugeordnete -Taste eine der zu den Umlaufkorpern 
(5) der Symbol-Spieleinrichtung (1) oder eine zu der 
wenigstens einen Zusatzgewinn-Spieleinrichtung (14, 
19, 21) gehorige Taste (7, 18) isC 

4. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 1 bis 

3, dadurch gekennzeichnet, daB die der Anzeigeein- 
richtung (26) zugeordnete Taste eine gesonderte Taste 
(29) zur Ausspielung der von der Anzeigeeinrichtung 
(26) umfaBten Symbole (28) unterschiedlicher Wertig- 
keiten ist. 

5. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 1 bis 

4, dadurch gekennzeichnet, daB der Zusatzgewinn- 
Spieleinrichtung (14, 19, 21) eine gesonderte Gewin- 
nergebnisanzeige (23) zugeordnet ist. 

6. Unterhaltungsgerat nach einem der AnsprUche 1 bis 
4, dadurch gekennzeichnet, dafi ein Gewinn in einem 
der Anzeigefelder (16, 20, 22) der Zusatzgewinn-Spiel- 
einrichtung darstellbar (14, 19, 21) ist. 

7. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 1 bis 
6, dadurch gekennzeichnet, daB die Zusatzgewinn- 
Spieleinrichtung. eine Risiko-Spieleinrichtung (14), 
eine Ausspieleinrichtung (19) oder eine Jackpot-Ein- 
richtung (21) ist 

8. Unterhaltungsgerat nach Anspruch 7, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB der Risiko-Spieleinrichtung (14) 
eine Annahmetaste (18, 30) fur einen in dieser erreich- 
ten Gewinn zugeordnet ist. 

9. Unterhaltungsgerat nach Anspruch 8, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Annahmetaste (30) eine geson- 
dert vorgesehene Taste oder die Risikotaste (18) der Ri- 
sikospieleinrichtung (14) ist. 

10. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspriiche 1 
bis 9, dadurch gekennzeichnet, daB die Symbole der 
mit unterschiedlichen Wertigkeiten belegten Symbol- 
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felder (27) der Anzeigeeinrichtung (26) Sonderspiele 
erhohende* haltende, mindernde oder hoherwertige 
Sonderspielsyrhbole sind. 

11. Verfahren zum Betreiben eines munzbetatigten 
Unterhaltungsgerates mit 5 
einer Symbol-Spieleinrichtung, dieauf mit Symbolen 
belegten Umlaufkorpern nach deren Stillsetzung eine 
einen uber Gewinn oder Verlust angebende Symbol- 
kombination anzeigt, 

weriigsteris einer aus mehreren gewinnindividuellen 10 
Anzeigeelementen bestehenden Zusatzgewinn-Spiel- 
einrichtung, in der ein in der Symbol-Spieleinrichtung 
erreichter Gewinn ausspielbar oder kumulierbar ist, 
und 

einer rechnergesteuerten Steuereinheit.zur Spielablauf- 15 
steuerung, 

dadurch gekennzeichnet, daB ein in der Symbol-Spiel- 
einrichtung (1) oder in der Zusatzgewinri-Spieleinrich- 
tung (14^ 19, 21) erreichter Gewinn riach Stillsetzung 
der Umlaufkorper (5) der Symbol-Spieleinrichtung (1) 20 
oder nach der Darstellurig in einer Gewinnergebnisan- 
zeige (23) der Zusatzgewinn-Spieleihrichtung (14, 19, 
21) durch eine den erreichten Gewinn gegebenenfalls 
verandernden Anzeigeeinrichtung (26) zufallsgesteuert 
vergroBert, gehalten,. verkleinert oder verloren wird. 25 

12. Verfahren nach dem Oberbegriff des Anspruches 
11, wobei die Anzeigeelemente der Zusatzgewinn- 
Spieleinrichtung jeweils mit einer unterschiedlichen 
Anzahl von Sonderspieleri belegt sind, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB eine in der Zusatzgewinn-Spielein- 30 
richtung (14, 19, 21) erreichte Anzahl von Sonderspie- 
len bei Spielende durch eine Anzeigeeinrichtung (26) 
zufallsgesteuert vergroBert, gehalten, verkleinert oder 

in eine Anzahl hoherwertiger Sonderspiele urrigewan- 
deltwird. 35 

13. Verfahren nach Anspruch 11 oder 12, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB der in der Symbol-Spieleinrichtung 
(1) oder in der Zusatzgewinn-Spieleinrichtung (14, 19, 
21) erreichte Gewinn in mehreren Teilschritten vergro- 
Bert, gehalten, verkleinert und/oder verloren werden 40 
kann. 

14. Verfahren nach einem der Anspriiche 11 bis 13, da- 
durch gekennzeichnet, daB mittels der Anzeigeeinrich- 
tung (26) jeweils eine bestimmte Veranderung oder ein 
Halten des erreichten Gewirins in Aussicht gestellt 45 
wird. 

15. Verfahren nach einem der Anspriiche 1 1 bis 14, da- 
durch gekennzeichnet, daB ein in einer als Risiko- 
Spieleinrichtung (14) ausgebildeten Zusatzgewinn- 
Spieleinrichtung erreichter Gewinn in jeder.Stufe der 50 
Risiko-Spieleinrichtung (14) durch Betatigung der der 
Anzeigeeinrichtung (26) zugeordneten Taste (29) Ver- 
groBert, gehalten, verkleinert oder verloren werden 
kann. 

16. Verfahren nach Anspruch 15, dadurch : gekenn- 55 

zeichnet, daB der in einer. Stufe der Risiko-Spieleinr , . ^ 

richtung (14) erreichte Gewinn weiterriskierbar oder 
durch eine Annahmetaste (18, 30) annehrabar ist. 

17. Verfahren nach einem der Anspriiche il bis 16, da- 
durch gekennzeichnet, daB die in der Zusatzgewinn- 60 
Spieleinrichtung (14, 19, 21) erreichten Gewinne 
Punkte, Freispiele, Sonderspiele, Super-Sonderspiele, 
Geldgewinne oder Gewinne von Freilaufeni Spielzeit, 
Spieleinsatzen oder dergleichen sind. 
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